main.htm |. Het loont de moeite. 


anneer je het betere knip- en plakwerk eenmaal onder 
WV: knie hebt gekregen, is niemand nog veilig. Je komt 
in de verleiding om de bizarste combinaties te maken. 
De resultaten ogen vaak spectaculair. De kunst bestaat er echter in 


om montages samen te stellen waar niemand de Photoshop-bij- 
drage in vermoedt.  — 


Deze workshop volgen loont: we hebben een Adobe Photoshop 6-pakket 
(winkelwaarde € 1188,81) èn 3 exemplaren Adobe Photoshop Elements 
(winkelwaarde € 148,75/ex.) liggen voor de lezers die de beste beeldanimatie 
maken voor en over Clickx Magazine. We herinneren je graag dat je inzending 
ons moet bereiken vóór 28 mei. De volledige uitleg over deze superwedstrijd 
kan je lezen in Clickx Magazine nr. 11 van 11 maart. 
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Foto’s bewerken met Photoshop Elements 


Polka voor Bella e 


Tijdens deze workshop maken we kennis met lagen en leren we het onderscheid tussen de 
opdracht PLAKKEN en de opdracht PLAKKEN iN. Hopelijk hebben ondertussen al heel wat lezers 
de proefversie van Photoshop Elements afgehaald op [| www.adobe.nl/products/tryadobe/ 


Stap 1 
Lasso's en toverstaffen 


Het moeilijkste aan deze klus is het maken van haarfijne selecties 
en daarvoor heeft Photoshop Elements een stel uitgekiende hulp- 
middelen. Niet te geloven dat er nog steeds mensen zijn die zich 
perfect gelukkig wanen met de ouderwetse selectielasso. Nauw- 
keurig selecteren en de juiste keuze maken uit de aangeboden se- 
lectieopties is een basistechniek voor iedere beeldbewerker. 

In Photoshop Elements krijgen we zeven selectiegereedschappen 
ter beschikking, die ieder hun specialiteit hebben: RECHTHOEKIG 
SELECTIEKADER, OVAAL SELECTIEKADER, LASSO, VEELHOEKLASSO, MAG- 
NETISCHE LASSO, VORMSELECTIE en TOVERSTAF. Telkens speelt de Or- 
TIEBALK een belangrijke rol. 

Prent je in dat je steeds de instellingen in de OpTIEBALK controleert 
nadat je een selectiegereedschap hebt uitgekozen. De instellingen 
die je laatst hebt gebruikt, zullen nog steeds actief zijn. 


fe | | Doezelaar: Anti-aliased 
0 


Vier knoppen die aangeven hoe de nieuwe 
selectie zich zal gedragen. 


Kies een van de vier 
mogelijkheden. 


Links in de optiebalk merk je vier knoppen die aangeven hoe de 
nieuwe selectie zich zal gedragen tegenover de voorgaande selec- 
ties: 
1 Wil je een nieuwe selectie maken? 
2 Wil iets aan de selectie toevoegen? 
3 Wil je iets uit een bestaande selectie verwijderen? 
4 Wil je een doorsnede van andere selecties selecteren? 
Wanneer er geen andere selectie actief is, doet het er niet toe wel- 
ke van de knoppen je kiest. Er zal immers een nieuwe selectie 
worden gemaakt. 


ballon 


2 Rr E 
| 6667% | ___ Doc:109M/ OM |P| 


Stap 2 


Randen verdoezelen 


Tegelijk heb je in de OprieBALK de mogelijkheid om te DOEZELEN 
en om ANTI-ALIASING in of uit te schakelen. Haal die twee kenmer- 
ken niet door elkaar. Beide worden gebruikt om de harde randen 
van een selectie te 
verzachten, maar ze 
doen het wel op een 
andere manier. 


[#) Batonnen. tif @ 66,7% (RG! 8 


B. zonder 
anti-aliasing 


Ak 


A. de selectie C. met anti-aliasing 

Anti-aliasing: hiermee worden de oneffen randen van een selectie 
vloeiender door de kleurovergang tussen de rand en de achter- 
grondpixels te verzachten. Alleen de randpixels worden aangepast. 


Doezelen (Feather in de En- 
gelse versie): hiermee maak neerde mee na EE 
je een overgangsgebied tus- 
sen de selectie en omrin- 
gende pixels. Dit kan ten 
koste gaan van het detail in 
de rand van de selectie. Met 
doezelen kan je romanti- 
sche beelden krijgen. Doe- 
zelen betekent dat zowel de 
binnen- als de buitenkant 
van de selectie met elkaar 
worden vermengd. In dit 
plaatje heb ik een selectie 
van 20 pixels gedoezeld, ver- 
volgens gekopieerd en ge- 
plakt op een wit vlak. 


KS KID 


100% _[ 


Doc: 564K/752K p KID 


Wil je deze workshop zelf netjes overdoen 
van stap één tot stap laatst? Geen probleem: 
op | ] staan de hier 
gebruikte beelden downloadklaar! 


Stap 3 
Magnetische lasso 


Voor de ruwe selectie van de luchtballon gebruik ik de MAGNETI- 
SCHE LASSO. Ik geef in de OPTIEBALK aan dat de selectie ANTI-ALIA- 
SED moet zijn. De MAGNETISCHE LASSO leent zich uitstekend voor 
dit werk omdat hij zelf zoekt naar contrastverschillen, en die zijn 
in dit geval erg duidelijk. Ik klik ergens op de rand waar ik de se- 
lectie wil beginnen. Vandaar beweeg ik de muisaanwijzer langs 
de rand van deze figuur. Ik hoef de muisknop niet ingedrukt te 
houden, maar gewoon te bewegen. De MAGNETISCHE LASSO slaat als 
het ware tegen de randen van de figuur aan omdat hij naar con- 
trastverschillen zoekt. Deze lasso maakt een selectielijn langs de 
hele figuur en plaatst vierkante ankerpunten rond de ballon. Wan- 
neer er een deel van de selectie fout loopt, ga je met de muisaan- 
wijzer gewoon een eindje terug naar het laatste ankerpunt en pro- 
beer je opnieuw. De MAGNETISCHE LASSO werkt het nauwkeurigst 
wanneer de rand van de figuur door een groot kleurenverschil wordt 
afgebakend. Is dat niet het geval, dan maak je zelf ankerpunten 
door met de muis te klikken. Het is bijna onmogelijk om deze se- 
lectie perfect uit te voeren, waarschijnlijk mis je hier en daar toch 
5) 


aj Balonnen. tif @ 100% (RGB) 


p 
| d / 
R ol ú 
e 3 Fol * 
[cox |___ bor: toomhom  [P] 


Met de muisaanwijzer beweeg je langs de rand van de figuur. 


CLICKX MAGAZINE 12 - 9 APRIL 2002 


N> 
Co 


DOE HETZE 


een stukje en wellicht heb je ook wel te veel geselecteerd. Geen 
nood, gewoon verder gaan. Dat lossen we zo dadelijk op. Wanneer 
de lasso rond de hele figuur is geweest, toont een klein cirkeltje 
naast de muisaanwijzer dat de selectie klaar is. Daarna corrigeer 
je je uitschuivers met de gewone Lasso in combinatie met de knop- 
pen van de OPTIEBALK. Wat per vergissing te veel werd geselecteerd, 
kan je op die manier uit de bestaande selectie verwijderen. De se- 
lectie uitbreiden doe je op dezelfde manier. In plaats van de knop- 
pen in de OPTIEBALK te gebruiken, kan je met elk selectiegereed- 
schap de selectie uitbreiden door te slepen terwijl je de SHFT-toets 
ingedrukt houdt. Om een selectie in te perken, doe je hetzelfde 
maar dan met de Art-toets (Windows) of OPTroN-toets (Mac) in- 
gedrukt. 


Stap 4 
Ballon kopiëren en plakken 


Kopieer nu de geselecteerde ballon door te klikken op BEWERKEN, 
KopiËrEN. Vervolgens plak je de ballon op de nieuwe afbeelding 
boven de twee blonde, Zwitserse schonen: BEWERKEN, PLAKKEN. Met 
de opdracht: AFBEELDING, FORMAAT WIJZINGEN, SCHALEN maak je de 
proporties van de ballon meer aanvaardbaar. Klik op een van de 
hoekgrepen en hou de SHIFT-toets ingedrukt zodat de oorspron- 
kelijke verhoudingen bewaard blijven. In de OPTIEBALK vind je een 
alternatief voor dit handmatig schalen. Omdat dit contextgevoelig 
is, kan je daar een percentage ingeven voor de verticale en hori- 
zontale schaalopdracht. Ben je tevreden met het resultaat, klik dan 
op de knop OK in de OPTIEBALK, of druk op ENTER (Windows) of 
RETURN (Mac OS) om de transformatie door te voeren. 


100% 


Eea 2 Ket „> Ls 5, 
Doc: 1,42M/2,48M ph 4 


Le) Koeien. tif @ 100% (Laag 1,RGB) =| 


KA: 


Plak de ballon boven de twee dames. 


Stap 5 
Nieuwe laag 


Wanneer je het pallet LAGEN opent (via VENSTER, LAGEN TONEN) merk 
je dat door dit laatste commando de ballon op een nieuwe laag werd 
geplaatst. Vergelijk deze lagen met transparante vellen die je over 
elkaar kan leggen. ledere laag kan je van volgorde verslepen (zelfs 
de achtergrondlaag, wanneer je ze een andere naam geeft) en bij 
iedere laag kan je de dekking instellen. Als je de dekking van deze 
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BG 
Vergrendelen: OE CO @ 


pn 
Doc: 1,42M/2,21M 


De ballon werd op een nieuwe laag geplaatst. 


ballonlaag even terugbrengt naar 50%, krijg je een soort spook- 
beeld waar de lucht doorheen te zien is. 


Stap 6 
Lasso rond Bella 


Selecteer en kopieer de muzikant op dezelfde manier. Deze keer 
wil je hem gedeeltelijk achter Bella plakken. Daarom selecteer je 
op de foto met de koeien een gebied waar je straks de tubablazer 
kan plakken. 


‚a 


Selecteer de muzikant. 


Alweer met de MAGNETISCHE LASSO volg je de rechterkant van de 
koe. Volg zorgvuldig de contouren van het rechteroor, het hoofd 
en selecteer vervolgens ruwweg de hele rechterkant van de foto. 
Het gebied moet groot genoeg zijn om zo dadelijk de muzikant in 
onder te brengen. Vervolgens kies je de opdracht BEWERKEN, PLAK- 
KEN IN; zodat de figuur (de tubaspeler) die je daarnet hebt geselec- 
teerd en gekopieerd, netjes in de aangeduide zone verschijnt. Bij 
het commando PLAKKEN IN wordt er geen nieuwe laag aangemaakt. 


Volg de rechterkant van Bella met de magnetische lasso. 


OD Koetentif © 100% (Loog LRGD GE] 


Met Bewerken, Plakken in plaats je de muzikant in de zone. 


Om het helemaal af te maken, gebruik je de ArrBRUSH om een beet- 
je schaduw onder de muzikant aan te brengen. Bovendien wordt 
het beeld meer levensecht wanneer je de rand van de geplakte se- 
lectie een beetje zachter maakt. Daarvoor gebruik je het DRUPPEL- 


TI Koelen úf © 200% (Leag 1,268) 


Met de Airbrush breng je schaduw aan onder de muzikant. 


TJE in het gereedschapspalet. Ga eventjes met het druppeltje langs 
de scherpste randen van de tubaspeler. 


De plaatjes die je hebt bewerkt, kan je later gebruiken in je tekst- 
verwerker of webeditor. Je moet ze dan wel in een bestandsformaat 
bewaren waarmee deze programma’s kunnen omgaan. Voor het 
web kies je jpeg, gif of png, dan profiteer je van de uitstekende com- 
pressiemogelijkheden. Wanneer je de afbeeldingen wil gebruiken 
in een opmaakprogramma, selecteer dan eerder het pict- of tiff-for- 
maat. Al deze grafische formaten worden ondersteund door Pho- 
toshop Elements. Sla de afbeeldingen op in het Photoshop-formaat 
(psd: Photoshop Document) totdat je helemaal klaar bent. In dit 
voorbeeld kan je alleen het psd-formaat kiezen, omdat andere for- 
maten niet overweg kunnen met de lagen die ik heb gebruikt. Om 


Q ILLUSTRATIES KE 


Bewerkingsdatum 
Pl] Anti-Aliasing1 tif Vandaag, 
| Anti-Aliasing2.tif Vandaag, 
[q Anti-Aliasing3.tif Vandaag, 
(®] Baronnen tif Vandaag, 


®| Doezelen.psd Vandaag, 
[®] DOEZELEN tif Vandaag, 
fanfare.tif Vandaag, 


Naam: _{Photoshop-polka.tif 


Structuur: 


Opslaan: [A Als kopie 
Lagen 
Kleur: Kleurprofiel insluiten: ViewSonic GT775 @ 6550 K Profile 


@) Annuleer 


Bewaar de illustratie in het juiste bestandsformaat. 


de compositie toch te bewaren in een ander formaat, heb je de keu- 
ze tussen twee mogelijkheden. Je kan onder het menu-item BE- 
STAND, OPSLAAN ALS gebruikmaken van de optie: Kopie. Of je kan 
de lagen samenvoegen met de opdracht LAAG, EÉN LAAG MAKEN, en 
ook dan worden alle bestandsformaten bereikbaar. 

— Dirk Schoofs — 


(Graphics Interchange Format) Een gecomprimeerd formaat 


van afbeeldingen met maximaal 256 kleuren. 


: Een grafisch bestandsformaat dat gebruikmaakt van een 
speciaal compressiemechanisme waardoor de plaatjes nòg klei- 


ner kunnen worden gemaakt. 


(Picture) Bitmap-formaat van Apple Macintosh. 


(Portable Network Graphics): Een bestandsformaat dat spe- 
ciaal voor het web ontworpen werd en flexibeler is dan het veel- 


gebruikte gif-formaat. 


(Tagged Image File) Een bestandsformaat voor beelden dat 
speciaal is ontworpen voor lay-outtoepassingen. 


NJ 
\Ó 


DOESER ZELE 
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